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Convocatoria
• Proyectos de I+D empresarial de aplicación a :

• Ámbitos de audiovisual 

• De los videojuegos,

• y la transferencia y adaptación de estos 
desarrollos a otros sectores de aplicación
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Convocatoria

30 M€

Subvención
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Convocatoria

CIERRE

12 de julio de 2022
a las 12:00
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Fondos 
Next generation EU

En base a:
Plan Nacional de recuperación , 

transformación y Resilencia

Financiado por el Ministerio de Asuntos 
Económicos y Transformación Digital a 

través de CDTI.

Plan de recuperación y resilencia:
• Inversión 1: 

• “Apoyo a las PYMES del sector audiovisual”, del componente 
25.

• Hub audiovisual, con fondos de la Secretaría de Estado 
de Telecomunicaciones e Infraestructuras 
Digitales

• Apoyo a la digitalización de la PYMEs y del sector 
audiovisual, promoción de igualdad de género, 
internacionalización y atracción de inversión extranjera 
directa
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Convocatoria Subvención
Marco: Plan de Recuperación

Inversión 1 “Apoyo a las pymes del 

sector audiovisual España Hub 
audiovisual de Europa” del 

componente 25
• competitiva      

• Presupuesto min. 30 M€
• Cierre: 12 julio 12 h

Objetivo

Apoyo a los proyectos de I+D de PYMES en nuevas 
tecnologías en producción audiovisual y sector de 

los videojuegos
Y transferencia y adaptación de estos desarrollo a 

otros sectores

Carácterísticas

• 100% contribución digital
• Contribución a la transición digital
• Cumplimiento del DNSH 

• Plurianual
• 60% desarrollo experimental

Beneficiarios

PYMES
Proyectos  individuales

Subvención: min: 175 K€  max : 2 M€ 
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Categorías de los proyectos 

• Desarrollo de NNTT de aplicación al ámbito audiovisual y videojuegos:
• Prototipos efectos especiales, RA,RV, animación

• Nuevos equipos: lentes, cámaras, sensores, Hw específico, etc.

• Automatización de procesos de producción

• Desarrollo de tecnologías de IA para producción audiovisual y de videojuegos

• Tecnologías para la creación de videojuegos

• Desarrollo de tecnologías innovadoras del ámbito audiovisual y de videojuegos para 
aplicarlo en otros entornos: cultural, sanitario, educativo, empresarial, etc.
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Categorías de los proyectos 

• Proyecto individual (una sola empresa beneficiaria

• Al menos un 60% de actividades de Desarrollo experimental

• Distribución anual equilibrada  del presupuesto

• Plurianuales: 2/3 años

• Comienzo en 2022, fecha: después de presentar la solicitud

• Fin: 31/12/2023 o 31/12/2024
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Cumplir principio DNSH

Proyectos que Directa o indirectamente NO 
ocasionen un perjuicio significativo al medio 

ambiente
(Declaración responsable)

Solo pueden seleccionarse aquellas actividades que 
cumplan la legislación medioambiental nacional y 

europea pertinente
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Actividad                        Pequeña empresa         Mediana empresa

Investigación industrial 70% 60% 

Desarrollo experimental 45% 35%

Intensidad máxima de la ayuda
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El límite de intensidad de ayuda :

Media ponderada en función del reparto de presupuesto entre 
cada tipo de actividad (investigación industrial o desarrollo 
experimental) y la intensidad máxima de ayuda que corresponda 
al beneficiario y a la actividad. 

Intensidad máxima de la ayuda
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NO:
Desarrollo de contenidos o videojuegos

NO
Integración de tecnologías de terceros sin 

desarrollo de capacidades o tecnologías propias
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NO:
Las empresas en crisis

NO

Las entidades del sector público institucional 
comprendidas a excepción de las sociedades 

mercantiles públicas.
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60%
Desarrollo experimental
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Distribución equilibrada 
del presupuesto a lo 

largo de la duración del 
proyecto
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1601 Proyectos

819,6 
Mill€

Aportación 
CDTI

Ayudas 2020

1097 PYMEs

1005

CCTT y CCII
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Instrumentos de FINANCIACIÓN del CDTI
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Convocatoria competitiva

4 criterios de evaluación

Valoración final

Ordenación para asignar presupuesto 

Convocatoria Audiovisual y videojuegos 
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Criterios de evaluación 
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Criterios de evaluación 

1. Plan de Explotación

2. Tecnología e Innovación

3. Capacidad de la empresa con relación al 
proyecto

4. Impacto Socioeconómico e igualad de género
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1

Tecnología 
e 

Innovación

Necesidad 
tecnológica

Tecnología 
propuesta

Tecnologías 
involucradas  y 

relación 
respecto al 

estado del arte

Grado de 
nnovación

Reto técnico 
de las 

actividades a 
realizar

Metodología, 
Plan de trabajo 
y entregables

Calidad y 
claridad de la  

propuesta

Criterios de evaluación
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1

Tecnología 
e 

Innovación

Contratación de 
CCII

Adecuación del 
presupuesto a 

los objetivos del 
proyecto

Plan de gestión 
de propiedad 
industrial  e 
intelectual

Participación 
futura en 

programas 
internacionales 

de I+D

Criterios de evaluación
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Criterios de evaluación 

2

Plan de 
explotación 
del proyecto

Necesidad del 
mercado

Mercado potencial

Posición competitiva

Estrategia de 
desarrollo

Riesgo comercial

Plan de 
internacionalización
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3

Capacidad 
de la 

empresa en 
relación al 
proyecto

Adecuación del 
proyecto a las 
actividades y 

estrategia de la 
emrpesa

Adecuación del 
proyecto a las 
capacidades 
tecnológicas, 
comercial y 

productiva de la 
emrpesa

Adecuación del 
presupuesto al 
tamaño de la 

empresa

Criterios de evaluación 
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4 

Impacto 
Socioeconómico 

e igualdad de 
género

Mejora de 
calidad de 
vida de los 
ciudadanos

Creación de 
empleo

Medidas para 
la Igualdad 
de género 
(Plan de 

igualdad)

Criterios de evaluación
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Criterio Máxima  
puntuación

1. Tecnología 
e  Innovación

35

2. Plan de 
explotación

30

3. 
Capacidades

25

4. Impacto 10

Total 100

Criterios de evaluación 
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Costes financiables:

Personal: contrato laboral, autónomos, socios

Amortización de  Instrumental y material inventariable

Costes investigación contractual/ otras subcontrataciones (max: 50%) 

Costes auditoría (1500 €)  y consultoría (excluido gestión del 
proyecto)

Gastos generales y de explotación, materiales, suministros y 
productos

Coste Patentes adquiridas  
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1 2

1. Leer detenidamente la convocatoria: elegibilidad, requisitos, orientación, Fecha de cierre

3
4

5

7

8

9

10

6

2. Preparar plan del proyecto

3. Orientación a criterios de evaluación

4. Seleccionar duración del proyecto : 2/3 anualidades

5. Cuantificar partidas de Gastos elegibles

6. Acuerdos y subcontrataciones

7. Preparar documentación técnica, económica y administrativa, DNSH

8. Cumplimentar solicitud: Sede electrónica del CDTI

9. Comprobación documentación y resto de datos

10. Finalizar y Enviar ( sede electrónica) solicitud antes del CIERRE con  Firma electrónica

Fecha
publicación

Fecha CIERRE 
12 julio

1+. Alta solicitud: Sede electrónica del CDTI

Convocatoria Audiovisual y videojuegos 

http://www.cdti.es/index.asp?MP=8&MS=128&MN=2
http://www.cdti.es/index.asp?MP=8&MS=128&MN=2
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Cuestiones y 
dudas sobre la 
convocatoria

convocatoria_audiovisuales@cdti.es

mailto:neotec@cdti.es
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@RedPIDI            

www.redpidi.es

Servicio gratuito de Información y consulta sobre ayudas a I+D+I

soportenacional@redpidi.es

Tel: 900 923 122

http://www.redpidi.es/
mailto:soportenacional@redpidi.es
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www.redpidi.es@CDTI_innovación
www.cdti.es

https://www.redpidi.es/

